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UBERBLICK

PAVEL MAYER  Leiter Technik ART+COM
ART+COM AG  Neue Medien seit 1988
BEGRIFFE XML, Multimedia und visuelle Simulation
ANFORDERUNGEN  IT am Point-of-Sales
Y60  ART+COM's Middleware-Plattform
DC-CIS  DaimlerChrysler Customer Interaction System
BMW ler  Technikkommunikation mit interaktiven Exponaten
02-Shop 30 gm Medienband im Flagship-Store

PINK  Binares XML fdr Multimedia und visuelle Simulation
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PAVEL MAYER

FUNKTION  Leiter Technik ART+COM
ART+COM AG  dort beschaftigt seit 1990
FACHGEBIETE  HCI, Visuelle Simulation, C++, Systemarchitekturen, Echtzeitsysteme,

Multimedia, Netzwerke, Computer Vision, XML, Internettechnologie,
Sicherheit, Computerspiele
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ART+COM AG - NEUE MEDIEN SEIT 1988

FORMATE  Interaktive Bildschirmanwendungen
Interaktive Installationen
Interaktive Environments
Interaktive Architektur

50 MITARBEITER  Mediengestalter
IT-Entwickler
Projekt- & Produktionsleiter

TATIGKEITSFELDER  Kultur
Industrie
Forschung

KUNDEN  Museen (z.B. DTMB, JMB, MFN)
Automobilhersteller (z.B. BMW, DaimlerChrysler, Porsche, Magna)
TIMES (z.B. Deutsche Telekom, 02, Intel)
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BEGRIFFE

XML  Lingua Franca der Informationstechnologie
Menschenlesbare Maschinensprache
Datenbeschreibungssprache

MULTIMEDIA  "Mehrfachvermittlung"
Grafik, Text, Film, Tan

VISUELLE SIMULATION  Flugsimulator
Echtzeit 3D-Rendering von Gegenstanden und Umgebungen
Simulation von Objektverhalten
Echtzeit-Ruckkopplung von Benutzereingaben



USABILITY

KONFIGURIERBARKEIT

KOSTEN/NUTZEN

MARKENWERTE

ATTRAKTIVITAT

ZUVERLASSIGKEIT

XML FUR MULTIMEDIA UND VISUELLE SIMULATION AM POS

ANFORDERUNGEN AM POINT-OF-SALES

Intuitive Bedienung durch Kunden chne Vorkenntnisse bei erstem
Kontakt

Jeder POS ist anders (Grdsse, Publikum, Raumlichkeiten, Personal)
Aktionstauglichkeit

Anschaffungskosten sollen nicht hoch sein
Betriebskosten sollen gering sein

Nutzerverhalten protokollieren & auswerten
Erscheinung soll hochwertig und markenaddquat sein

Inhalte mdssen aktuell, informativ und kurzweilig sein

hohe Anspriche bei hoher technischer Komplexitat
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DAIMLER CHRYSLER CUSTOMER INTERACTION SYSTEM (DC-CIS)

TECHNIK -System von vernetzten Mozilla-basierten PoS-Terminals mit
Integration von animierter Grafik, Fotos, Texten und Filmen in DVD-
Qualitat und Webseiten

-Webbasiertes Contentmanagement-Tool zur On-Site Konfiguration
und Integration neuer Inhalte

-Clientsystem WindowsXP und Windows 2000
- Serversystem Windows 2000 Server
-Diagnose- und Usage-Logs

- Automatische Betriebsiberwachung

BESONDERHEITEN -Entwicklung eines Multimedia- und Interaktions-Styleguides fur
Kundenterminals

- Zentrale Erstellung von Content-Updatepaketen
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BMW 1er TECHNIKKOMMUNIKATION MIT INTERAKTIVEN EXPONATEN

TECHNIK - PC-basierte Stand-Alone-Ldsungen
-Windows XP Professional, Linux

-Animationsfilm auf DVD Video

BESONERHEITEN -12 Sprachen

-Bluetooth- und Infrarotschnittstellen zur Kommunikation mit
Mobiltelefonen

-Synchrone Videowiedergabe auf 7 HD-Kandlen
-Motorsteuerung

- Uberblendungen mit 60Hz Bildwiederholfrequenz
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MEDIENBAND FUR 02 FLAGSHIP-STORE

TECHNIK - 12-fach Multiscreen-Projektion
- ART+COM Sensorik zur Interaktion in Tisch- und Bodenflachen

- ART+COM Y60 Visual Simulation Engine auf Render-Cluster mit
Datenserver

BESONDERHEITEN -Durchgangige Szenerie Uber 12 verteilte Anwendungen

-Koordination der Darstellung Uber eigen programmierte
Schnittstellen

-Webbasiertes Content-Update- und Statistik-Tool
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ART+COM Y60 MIDDLEWARE-PLATTFORM

Kundenspezifische Anwendung

Maya Y60/Script

Y60/3D-Scene

Y60/Render§ Y60/Audio §§ Y60/Video § Y60/Net f Y60/CVision

gtk ART+COM C++ Standard Library (asl) OpenGL

Windows

ART+COM 3rd party
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ZIELSETZUNG

INNOVATION

ANWENDUNGEN

BINARES XML FUR MULTIMEDIA UND VISUELLE SIMULATION

Zielsetzung: Verfahren, Formate und Werkzeuge zum Erzeugen und
Verarbeiten von bindren XML-Dokumenten fur multimediale und
spatiale Daten

XML als Textformat ist ineffizient

klassische Binarreprasentationen sind komplex oder unflexibel
binares XML kann ahnlich effizient wie native Binarformate sein
pinares XML kann wird durch Isomaorphie zu klassischem XML genauso
einfach und flexibel handhabbar sein

DVD-Archivierung

Archivierung/zeitversetzte Wiedergabe von DVB-Datenstrdmen
Video-on-Demand Anwendungen

Suche in Multimedia-Archiven

Spiele

Geoinformationssysteme

Datenbanken in maobilen Endgeraten

verteilte Echtzeitdatenbanken



Multimedia Daten

Video

Musik

3D-Daten

Animation

Sprache

Geo-Daten

PINK-FUNKTIONSBLOCKE UND DEREN PROTOTYPISCHE VERFUGBARKEIT

XML-Transformation

XML-
Schema

Zugriff tber Tools
der PINK Plattform

Verfugbarkeit der Prototypen: 2005

/ P2P/Fbderierte
Dekodierung v Suche
Demultiplexing SEREEiG Workflow
Integration
Feature Binar-Kodierung Themen
Extraktion Extraktion
Indizierung Serialisierung Portal
Integration
Datei
Re-Multiplexing Management Strukturierung
2006 2007
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